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Matthieu Dallon  & Antoine Frankart  



Oxent est une société basée à Paris qui conçoit des services innovants pour 

lôindustrie des loisirs digitaux et les communautés de joueurs. Oxent est à 

lôorigine de Gamersband.com, le premier r®seau g®o-social du jeu vidéo et 

travaille actuellement au développement de Toornament.net, une 

application en ligne de gestion de tournois et de ligues sportives. Oxent 

édite le site communautaire EsportsFrance.com, ainsi que le portail web 

Egame-Star.com. En octobre 2011, Oxent a produit la Coupe du Monde 

des Jeux Vid®o ESWC au cîur du Paris Games Week. La société a été 

cofondée par Antoine Frankart  et Matthieu Dallon . 

 

 

 

 

Antoine Frankart  

25 ans, en charge de la direction technique et de l'innovation ; créateur du portail Internet 

eGame et lauréat 2009 du Petit Poucet, 1er concours national de création d'entreprises 

réservé aux étudiants, notamment parrainé par Alcatel Lucent, Microsoft, Free et la Banque 

Palatine. 1er Prix du concours 2010 « Jeunes et Entrepreneurs è du Minist¯re de lô®conomie. 

 

Matthieu Dallon  

38 ans, en charge du développement stratégique et de la communication ; créateur de La 

Coupe du Monde des Jeux Vidéo (ESWC), du Mondial du Gaming, du Trophée Fnac du Jeu 

Vidéo, du système Cyberleagues sur Internet; organisateur des Lan -Arena de 2000 à 2002; 

ancien président et fondateur des sociétés Ligarena  et Games-Services. 
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Le Pèlerin Magazine - 30 septembre 2010 : Antoine Frankart, jeune patron 
mais vieux briscard 
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LôEntreprise ï Mars 2011 : Gamersband Le Facebook des joueurs 
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