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Oxent est une société basée a Parigui concoit des services innovants pour

| 6i ndust r idgitauk etdes tommunautessde joueurs.Oxent est a

| 6origine de Gamer sband-saialdyjeulideogir e |
travaille actuellement au développement de Toornament.net, une

application en ligne de gestion de tournoiset de ligues sportives.Oxent

édite le site communautaire EsportsFrance.com, ainsi que le portail web
Egame-Star.com. En octobre 2011,0xent a produit la Coupe du Monde

des Jeux Vi d®o ESWamesWeek LawsaciétélaiétePar i

cofondée par Antoine Frankart et Matthieu Dallon.

gamersoand t(PHyrnament

.net

Antoine Frankart

25 ans, en charge de la direction technique et de l'innovation ; créateur du portail Internet
eGameet lauréat 2009 du Petit Poucet, ler concours national de création d'entreprises
réservé aux étudiants, notamment parrainé par Alcatel Lucent, Microsoft, Free et la Banque

Palatine. ler Prix du concours 2010 « Jeunes et Entrepreneursé du Mi ni st r e de

Matthieu Dallon

38 ans, en charge du développement stratégique et de la communication ; créateur de La
Coupe du Monde des Jeux Vidéo (ESWC), du Mondial du Gaming, du Trophée Fnac du Jeu
Vidéo, du systemeCyberleagues sur Internet; organisateur des Lan -Arena de 2000 a 2002;

ancien président et fondateur des sociétésLigarena et Games-Services.


http://www.gamersband.com/
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Le Pelerin Magazine
mais vieux briscard

- 30 septembre 2010 : Antoine Frankart, jeune patron

Il mérite d’étre connu

Antoine
Frankart

Chef d’entreprise

Jeune patron
mais vieux briscard

ANS, UNE ENTREPRISE,
deux salariés, et déja
une petite notoriété.
Antoine Frankart vient
de remporter le premier

prix du concours « Jeunes et aussi entre-
preneurs », organisé par le ministére de
I’Economie. Cette récompense couronne
un patron jeune mais déja chevronné.
Oxent* sa société Internet qui congoit
des services en ligne, existe depuis
trois ans. Son dernier fait d’armes: le
site Gamersband, lancé le 21 septembre.
Un réseau social, type Facebook, destiné
a fédérer les passionnés d’'un méme jeu
en réseau pour leur permettre de se ren-
contrer. Avant, il y eut eGame - qui aide
les joueurs du Web a se créer leur propre
site — et Digipresse — un site de relations
publiques, bon marché, pour les profes-
sionnels des jeux vidéo.

Son prochain projet ? Un réseau social pour
les passionnés de poker. Antoine Frankart,
associé depuis un an a un commercial de
36 ans, a des projets pleins le clavier et une
énergie A revendre. Elevé en Normandie
par une mére institutrice et un pére haut

« On ne com-
mence jamais
trop jeune »,
s'enthousiasme
ce jeune boss

fonctionnaire, petit dernier d’'une fratrie
de quatre gargons, le boss a biberonné des
jeux vidéo, du scoutisme et des Lego. Un
cocktail payant pour un créateur d’entre-
prise Internet. Ce qu’il pense du dispositif
permettant de créer sa société a 16 ans,
annoncé par le ministére de 'Economie
lors de la remise des prix du concours?
« On ne commence jamais trop jeune. Au
pire, on se plante et on apprend. » Patron
chevronné, vous dis-je. @

MARIE-CHRISTINE VIDAL

* www.oxent.net
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L6 Ent r eipMars2041 : Gamersband Le Facebook des joueurs

Grainedeboss

GAMERSBAND LANCE
UN FACEBOOK DES JOUEURS

Matthieu Dallon, cofondateur du site[Gamersband] premier reseau
géosocial dédié aux mordus de jeux vidéo.

L'IMAGE DU JOUEUR AUTISTE collé 4 sa console vaen
prendre un coup! Fansde jeux vidéo, Matthieu Dallon, 37 ans,
et Antoine Frankart, 24 ans, ont lancé en février Gamersband,
le premier réseau géosocial dédié aux passionnés de Mario
Kart, Gran Turismo et autres.
I1s’agit d'une plate-forme communautaire pour trouver un
compagnon de jeux dans son quartier ou dans son entreprise,
plutét que d’affronter des inconnus rencontrés sur la Toile
ou, adéfaut, soi-méme. 36 millions de Francais jouent a des
jeux vidéo. Mais 74 % le font seuls, alors que deux tiers des.
jeux sont congus pour étre partages, selon une étude de GFK.
« Nous souhaitons aller au bout de la socialisation par le jeu,
cxplique Matthieu, diplomé en sciences humaings ct créateur
de la coupe du monde des jeux vidéo. C'est quand méme beau-
coup plus stimulant de retrouver des gens de sa ville qui ont
les mémes consoles, qui adorent jouer a Fifa, par exemple,
plutdt que combattre un avatar, »

Gamecrsband fait la mise en relation, croise les profils de ses

membres par affinités (gout, niveau, localisation) et leur per-

met ainsi de eréer une communauté de proximité. Chacun
peut ensuite lancer des tournois, organiser des rencontres
dans une zone géographiquc. Une sorte de Facebook théma-
tique et surtout local, & rebours du village mondial. Car, a l'ére
d’internet, on oublie trop souvent que ce que 'on recherche
se trouve parfois sur son palier... Gratuit pour les joueurs,

il fonctionnera sur abonnement pour les revendeurs, éditcurs

et marques souhaitant avoir accts aux services.

Avec ce site de proximité, Matthieu et Antoine espérent
= séduire 100 000 utilisateurs cette année et 500000 d’ici
g a 2012, pour un chiffre d’affaires oscillant entre 300000 et
£ 500000 euros la premiére année. @
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